Juegos de Agregar y Quitar
para Preescolar

Los juegos de Agregar y Quitar son actividades que resultan
divertidas y Utiles para los nifios de preescolar. Estos juegos
permiten a los pequenos desarrollar habilidades motoras,
cognitivas y sociales a través de la manipulacion de objetos.
Al mismo tiempo, los nifios se divierten jugando y disfrutan la
experiencia.

Los juegos de Agregar y Quitar ofrecen a los nifios una
variedad de actividades. Se pueden dividir en diferentes
categorias:

 Juegos de Agregar: Estos juegos requieren que los ninos
agreguen objetos a una superficie. Por ejemplo, 1los
nifos pueden agregar fichas, bloques o piezas de un
rompecabezas a una tabla. Esto les ayuda a desarrollar
habilidades de contar, clasificar y organizar.

- Juegos de Quitar: Estos juegos requieren que los nifos
quiten objetos de una superficie. Por ejemplo, los nifios
pueden quitar bloques o piezas de un rompecabezas de una
tabla. Esto les ayuda a desarrollar habilidades de
contar, clasificar y organizar.

Los juegos de Agregar y Quitar también permiten a los nifios
desarrollar habilidades motoras finas. Estas habilidades son
importantes para realizar tareas como abrochar botones, atar
zapatos o escribir. Estos juegos ayudan a los nifnos a
desarrollar la coordinacién ojo-mano y la destreza manual.

Ademas, los juegos de Agregar y Quitar ayudan a los nifos a
desarrollar habilidades sociales. Estos juegos permiten a los
nifios aprender a compartir y trabajar en equipo. También les
ayudan a desarrollar habilidades de comunicacién, como la
escucha activa y la habilidad de hablar con los demas.
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Como puedes ver, los juegos de Agregar y Quitar son divertidos
y Utiles para los nifios de preescolar. Estos juegos les
permiten desarrollar habilidades motoras, cognitivas vy
sociales. Si estds buscando actividades divertidas y u(tiles
para tu hijo, los juegos de Agregar y Quitar son una excelente
opciodn.

¢Como ensenar a agregar y quitar en
preescolar?

Enseflar a agregar y quitar en preescolar es una habilidad
importante para la formacién basica de los nifos antes de la
escuela primaria. Estas habilidades ayudardan a los nifos a
comprender conceptos matematicos bdsicos como la adicidén y la
sustraccidén. Estas habilidades se pueden enseifar de forma
divertida y educativa a través de juegos y actividades. Aqui
hay algunas formas Utiles de ensefiar a los nifos a agregar y
quitar en preescolar:

= Actividades de conteo: Estas actividades ayudan a 1los
nifnos a mejorar su conteo y crear una base para la
adicién y 1la sustraccién. Los nifos pueden contar
objetos para aprender a agregar y quitar. Puedes
pedirles que cuenten un grupo de objetos, luego agreguen
otros y luego los quiten. Esto también ayuda a los nifos
a aprender las palabras de adicion y sustraccién.

- Juegos de memoria: Puedes usar juegos de memoria para
enseflar a los nifios a agregar y quitar. Estos juegos
ayudaran a los nifios a mejorar su memoria y a
desarrollar habilidades de adicién y sustraccién. Por
ejemplo, puedes poner dos grupos de objetos enfrente de
los nifos, luego pedirles que los cuenten. Luego, puedes
pedirles que agreguen otros objetos y luego los quiten.

» Juegos de cartas: Los juegos de cartas pueden ser una
excelente forma de ensefar a los nifos a agregar y
quitar. Los nihos pueden jugar juegos como el blackjack



para aprender a contar y agregar. También puedes usar
juegos de cartas como el solitario para enseiarles a los
nifos a agregar y quitar.

= Actividades de escritura: Puedes pedirles a los nifios
que escriban nimeros para ayudarlos a aprender a agregar
y quitar. Esto les ayudarda a mejorar su escritura y a
entender la adicién y la sustraccion. Puedes pedirles a
los nifos que escriban los numeros en una hoja de papel,
luego los agreguen y luego los quiten.

Ademas de estas actividades, también puedes usar tableros y
juegos educativos para ayudar a los nifios a aprender a agregar
y quitar. Estos juegos les permitirdn a los nifios ver 1los
numeros y las imagenes y aprender a agregar y quitar. También
puedes usar cuentos para ayudar a los nifos a comprender 1los
conceptos de adicidén y sustraccién. Estos cuentos deben tener
nimeros y una historia para ayudar a los nifios a entender los
conceptos.

Esperamos que estas sugerencias te ayuden a ensehar a tus
alumnos a agregar y quitar en preescolar de manera divertida y
educativa. Si tienes alguna pregunta, no dudes en
contactarnos.

éQué significa la palabra adiccidn
en matematicas?

Adiccidon en matematicas se refiere a la propiedad de una
operacién matematica que permite sumar dos o mas nUmeros para
obtener un resultado. Esta propiedad se conoce como una
propiedad conmutativa, y es una herramienta 0til para la
solucién de problemas matemdticos.

La adiccion se utiliza para sumar dos o mas cantidades para
obtener un resultado final. Esta operacién se representa con
el signo de suma (+). La adicion se puede utilizar para sumar
grandes cantidades, como los numeros enteros, decimales vy



fracciones.

Para entender mejor la adicidn, tomemos un ejemplo sencillo.
Supongamos que queremos sumar los numeros 6 y 4. La suma seria
10. Esto se representa de la siguiente manera:

6 +4 =10

La adicidén también se puede utilizar para sumar numeros
fraccionarios. Supongamos que queremos sumar las fracciones
3/4 y 2/3. La suma seria 5/4. Esto se representa de la
siguiente manera:

3/4 + 2/3 = 5/4

La adicidon es una de las operaciones matematicas basicas, y es
una herramienta 0til para la solucidén de problemas
matemdticos. La adicidon también se puede utilizar para sumar
grandes cantidades y para sumar numeros fraccionarios. Esta
operacién se representa con el signo de suma (+).

¢Como eliminar una actividad de
Wordwall?

Wordwall es una herramienta de aprendizaje interactiva que
permite a los docentes crear actividades para sus estudiantes.
Estas actividades se pueden utilizar para reforzar el
contenido de una clase, para estimular la colaboracidn entre
los estudiantes o para evaluar el conocimiento de 1los
estudiantes. Si bien las actividades de Wordwall son una
excelente manera de aumentar la participacién en el aula, a
veces es necesario eliminar una actividad. A continuacién, te
explicamos cémo eliminar una actividad de Wordwall:

= Inicia sesidén en tu cuenta de Wordwall. Para hacerlo,
dirigete a 1la pagina web de Wordwall y haz clic en
«Iniciar sesién». Inicia sesién con tu nombre de usuario
y contrasefa.



 Dirigete a la pdgina de tus actividades. En la barra de
navegacidn de la parte superior de la pagina, haz clic
en «Actividades» para llegar a la pagina de tus
actividades.

- Encuentra la actividad que deseas eliminar. Puedes usar
el cuadro de busqueda para encontrar la actividad que
deseas eliminar, o simplemente desplazarte por la lista
de actividades para encontrarla.

 Haz clic en el icono de la papelera de reciclaje. Una
vez que hayas encontrado la actividad que deseas
eliminar, haz clic en el icono de la papelera de
reciclaje que aparece junto a ella.

- Confirma que deseas eliminar la actividad. Aparecera una
ventana emergente que te preguntard si estas seguro de
que deseas eliminar la actividad. Haz clic en el botdn
«Eliminar» para confirmar.

Una vez que hayas eliminado la actividad, ya no aparecera en
tu lista de actividades. Ademds, los estudiantes ya no podran
acceder a la actividad. Si quieres volver a activar la
actividad, tendrds que crear una nueva.

Ahora que sabes c6mo eliminar una actividad de Wordwall, épor
qué no intentas crear una nueva? Wordwall ofrece una variedad
de herramientas para ayudarte a disefar actividades
interesantes y divertidas para tus estudiantes. iExplora la
plataforma para descubrir todas las formas en que puedes
utilizar Wordwall para mejorar tu aula!

En conclusién, los juegos de agregar y quitar para preescolar
son una buena forma de ayudar a los nifios a mejorar sus
habilidades de conteo, clasificacidén, ldgica y resolucidn de
problemas. Estos juegos proporcionan una excelente oportunidad
para que los padres y maestros fomenten un ambiente divertido
y constructivo en el que los nifios puedan practicar y mejorar
sus habilidades.
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